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Desde una aldea de 400 habitantes en
la Campina, el joven Victor Vera ha
dado forma a la musculatura y la
piel de las temidas bestias de fuego
de la aclamada serie de HBO

El cordobés que da
vida a los dragones
de los Targaryen

P. MARINETTO MALAGA
ualquier fanatico del universo
de Juego de Tronos conoce dén-
de se hallan las guaridas de los
dragones. Bien en Pozo Dragon

de Desembarco del Rey, o en las entra-
fias de la isla de Rocadragrén, sobre la
que se asienta la fortaleza ancestral de
la Casa Targaryen. Pocos saben, en cam-
bio, que el lugar donde se da forma a es-
tas bestias de fuego no se ubica en el
mapa de Poniente, sino en el andaluz.

En una pequena aldea de la Campi-
fia cordobesa se da vida a los muscu-
los, alas gigantes y piel escamosa de
estas criaturas que tienen embelesa-
da ala audiencia de todo el mundo con
su Danza de Dragones. Y en la tarea
de aportar realismo en un marco de
pura fantasia tiene mucho que ver Vic-
tor Vera, que desde su modesto estu-
dio en Llano del Espinar ha formado
parte del equipo de produccién de la
segunda entrega de La Casa del Dra-
gon, la precuela de la serie de Max —
antes HBO— inspirada en los libros de
George R. R. Martin.

La oportunidad de trabajar en la su-
perproduccion ha sido un logro para
Victor a nivel profesional y personal.
«Es un suefo cumplido», confiesa a
ABC el disefiador cordobés. Y no es para
menos, ya que su amor por la serie de
fantasia épica lo ha llevado a exigirse
el doble: como artista y como fan.

El cuarto episodio dejo a los
seguidores boquiabiertos. La ba-
talla épica entre dragones y ejér-
citos regalo el climax de tensién
y espectéculo visual que esta-
ban esperando. Los movimien-
tos, rugidos y ataques entre los
dragones Targaryen durante el
combate aéreo marco el final de
un episodio en el que la audien-
cia percibio la «pura esencia» de
Juego de Tronos y en el que so-
bresale la intervencién de Vic-
tor en el proyecto. «La mayor
parte de mi trabajo estd en esa
batalla y estamos muy conten-
tos con el resultado», sostiene.

Su departamento, el de CFX
Creature, estd detras de los mus-
culos y la piel de las bestias de
fuego, en cuyo disefio y aparien-

cia final interviene un amplio equipo
repartido por todo el mundo. «A no-
sotros nos llega una animaciéon que
parece plastilina, no tiene practica-
mente realismo, y a partir de ahi nos
encargamos de dotar a esa geometria
del mayor realismo posible para el te-
lespectador plano a plano», explica.
En total, cerca de seis meses de tra-
bajo que a simple vista pueden pasar
desapercibidos ante el espectador pero
que hacen brillar cada escena por su pa-
pel ala hora de naturalizar la ficcion. Y
asi lo ha validado el publico tras ver la
inesperada lucha entre Fuegosol, Vha-
gar y Meleys —los dragones de Aegon,
Aemond y Rhaenys Targaryen—, en cuya
concepcion, ademas de
Veray el resto de CFX,
intervienen «un depar-
tamento de modelado,
que es el que se encar-
gade conseguir el dra-
gon; de Tigging; al que
corresponde dotar al
modelo de un esquele-
to que permita el mo-
vimiento, y finalmen-
te el de animacion».
El desembarco de
Victor en el proyecto
através de la empre-
sa de animacion y
postproduccion Pixo-

Arriba, Vera en
laentrada dela
aldea de
Cérdoba donde
tiene su
estudio. En el
centro y abajo,
algunos de los
dragones a los
que ha dotado
de realismo en
los capitulos ya
emitidos de la
segunda
temporada de
la serie de HBO-
Max // ABC

mondo, con sede en Lon-
dres, llega tras una trayec-
toria corta pero vertigino-
sa en la industria de los
efectos visuales, por la que
aposto tras darse cuenta de
que eralo que realmente le
llenaba. Empez6 como es-
tudiante de carpinteria en
Cordoba, cuando empezé a
descubrir los programas en
3D, aunque enfocados en
planimetrias para el diseno
de muebles. También se de-
dico durante un tiempo a la construc-
cién en la empresa familiar hasta que
dio con la escuela malaguefia Ani-
mum en 2012, donde se graduo en un
curso avanzado de Rigging.

La empresa El Ranchito fue la que
le dio la primera gran oportunidad en
la industria con proyectos como ‘Som-
bray Hueso’ (Netflix); See (Apple TV)
y ‘Feria: la luz mas oscura’ (Filmax y
Netflix). De ahi dio el salto a la escena
internacional colaborando en produc-
ciones como ‘The Marvels’ de Marvel
y ‘Avatar: The Last Airbender’ de
Netflix. Pero la joya de su carrera, y asi
lo reconoce, ha sido su trabajo en ‘La
Casa del Dragén’.



