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HISTORIAS DE EXITO| Animum
La escuela que anima el séptimo arte

SALTO EXTERIOR/ |a escuela malaguefia ha formado a mas de 18.300 profesionales en la industria del entrenimiento, muchos
de los cuales trabajan en gigantes mundiales de la animacion y han participado en producciones como ‘Minions'y ‘El rey ledn:.

SoniaMora. Sevilla

Los origenes de Animum
Creativity Advanced School
se remontan a 2004, cuando
David Plaza, ingeniero indus-

trial, decide poner en marcha 6 2009

un estudio de animacion en Inicio d(,e laformacion
Malaga, dedicado en sus pri- onling, tnica

meros pasos a la publicidad metodologiade la
orientada a proyectos de edi- escuelahoy endia.
ficacion residencial. “Por en-

tonces, todo estaba muy inci- @ 2022

piente en este sector y tenia- Incorporacion de

mos un gran problema de ro-
tacion de personal. En Cali-

Animum al grupo
internacional francés

fornia, Bruselas, o incluso en AD Education.

Madrid o Barcelona, habia

ciertas posibiliflades de en- @ 2024

contrar un sustituto, pero en Quinto afio seguido

Malaga eramuy complicado”, como meior ei cuela

recuerda el fundador y CEO. T a(J:i 6n3D
Ante esta carencia, “empe- ~

enespafiol.

zamos a reflexionar sobre la
idoneidad de iniciar un nuevo
modelo de negocio enfocado
alaformacion. Con el tiempo,
esta actividad fue escalando y
teniendo mucha mas presen-
cia, hasta que en 2009 decidi-
mos abandonar la produccién
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creativity advanced

pecialidad. Ademas, consoli-
da su presencia como refe-
rente internacional en educa-
cion digital con posiciones
destacadas en los rankings de
concept art y desarrollo de vi-

para publicidad y centrarnos vAv VAV school deojuegos.
exclusivamente en forma- ¢ Animum, que factura 3,2
cién”. % Actividad Propietarios y CEO millones de euros anuales,
Explica que, por entonces, ¢ ; Escuela de formacion de arte Grupo AD Education forma parte desde el afio 2022
laindustria del cine de anima- i digitaly disefio 3D, enfocada David Plaza del grupo francés AD Educa-
ciénydelosvideojuegosesta- DAVID PLAZA E| CEO de Animum asegura que su 2 laindustria del entretenimiento. o tion, que cuenta con unos 60
ba creciendo de manera ex-  especializacién como ingeniero industrial, que completo Fundacion campus online en Europa, en
ponencial, en paraleloalatec-  con formacién en direccién de empresas, marketing, Sede 2024, enlaciudad paises como Francia, Italia,
nologia online para la forma-  tecnologia e inteligencia artificial, le proporciond “la Malaga capital. de Mélaga. Espaa, Alemania o Inglate-

cién. Si al principio en la es-
cuela combinaban la presen-
cialidad con el aprendizaje a
distancia, tras la pandemia se
enfocaron en la metodologia
cien por cien virtual. “La bus-
queda del foco ha sido el mo-
tor de las grandes decisiones
de Animum. Hemos tocado
programas de fotografia, dise-
fio grafico, arquitectura, co-
municacion, marketing y, al
final, después de muchas ex-
ploraciones, nos decantamos
en exclusiva por esta linea de
contenidos digitales para en-
tretenimiento”, asegura Da-
vid Plaza.

Oferta formativa

“En nuestra evolucion, aspi-
ramos a llevar a nuestros
alumnos a puestos de primer
nivel en cada uno de los ofi-
cios que intervienen en esta
industria”, apunta el directi-
vo. Subraya que “desde los ar-
tistas conceptuales que usan
técnicas de pintura digital
hasta los modeladores, que
hacen las esculturas 3D de los
elementos; los animadores,
que son los que manejan las
marionetas digitales para

capacidad para enfrentar los retos con creatividad”.

crear la ilusion de que estan
vivas, 0 los que intervienen en
los efectos especiales, etc.;
configuran en conjunto nues-
tra oferta formativa, donde el
ticket medio por alumno se si-
taa entre 5.000 y 7.000 eu-
ros”. El porcentaje de inser-
cién laboral ronda el 90%.
Cuando se cumplen veinte
afos desde que se fundd Ani-

mum, la escuela ha formado a
mas de 18.300 profesionales
por todo el mundo, muchos
de los cuales trabajan en las
principales productoras a ni-
vel internacional como Sony,
Illumination, Walt Disney
Animation Studios, Industrial
Light & Magic y El Ranchito,
y han participado en produc-
ciones como Minions, Masco-

tas 2, Spider-Man: un nuevo
universoy El Rey Ledn, entre
otros. Incluso alguno de sus
alumnos ha trabajado en dar-
le vida a los famosos dragones
de la precuela de Juego de
Tronos, La Casa del Dragon.
En 2024, el ranking Rookies
World School les ha situado
por quinto afio consecutivo
como la mejor escuela del

mundo de animacién 3D en
habla hispana, un reconoci-
miento que premia la calidad
de los trabajos de los alumnos
en varias disciplinas que en-
globan la animacion 3D, y les
ha distinguido como la mejor
escuela espafiola en efectos
visuales (VFX), siendo la tini-
ca del pais entre las diez pri-
meras del mundo en esta es-

rra. “Formar parte de esta red
internacional nos permite
ofrecer una experiencia edu-
cativa mas enriquecedora,
pues abre grandes sinergias
académicas. Todos tenemos
en comun una vinculacion
importante con el mundo del
arte y la creatividad, en ambi-
tos muy diversos como el di-
sefio de perfumes, de auto-
moviles o de joyas, entre otros
muchos”, concluye el conse-
jero delegado.

FORMATO ONLINE
La formacion a
distancia les permite
contar de forma
descentralizada

con profesionales
en activo, mas

de 600 tutores

con experiencia

en proyectos
internacionales, que
trabajan en estudios
de todo el mundo

y guian el trabajo

de los alumnos.



